
Projet « l’écriture dans tous ses états ! » - Classe de CE1/CE2 - Ecole Marcel Pagnol Neufchâteau 

 

Objectif général (production finale) : Identifier l'évolution des systèmes d'écriture dans le temps ( réalisation d'un jeu sur l'évolution des lettres à travers 

l'histoire) 

Compétences visées : Découvrir, décrire, lire des documents historiques. Les situer dans le temps long. 

                                       Expérimenter le caractère esthétique de l'écriture manuscrite avec l'utilisation de différents outils. 

                                       Rechercher l'origine des formes graphiques des lettres de l'alphabet latin pour réaliser un jeu. 

 

Séance (date) durée objectifs Modalités supports Activités des élèves 

 

Evolution des 

supports d'écriture 

(novembre 2023) 

1h Repérer et situer 

quelques évènements 

dans un temps long  

classe entière Images de supports 

d'écriture (tablette d'argile, 

papyrus, papier, parchemin, 

liseuse,...)+ frise historique 

Décrire les différents supports d'écriture utilisés. 

Ordonner les supports d'écriture  au cours de 

l'histoire et les placer sur une frise historique 

Intervention en 

classe 

(décembre 2023) 

 

2h Découvrir l'émergence 

historique de l’écriture 

Pratiquer une forme 

ancienne d'écriture 

2 demi-groupes Album "Comment Akouba 

inventa l'écriture" 

Argile + calame 

Compréhension d'un album 

Utilisation de l'argile pour écrire, recherche d'un 

procédé fonctionnel 

L'écriture Caroline 

(janvier 2024) 

2X 45' Mettre en oeuvre 

l'aspect  

esthétique de l'écriture 

S'initier à l'écriture au 

calame 

classe entière Ductus écriture Caroline 

Feutres à pointe biseautée 

Calame et encre 

Découvrir le fonctionnement du ductus. 

Expérimenter l'écriture caroline au feutre biseauté 

puis au calame 

Visite des archives 

départementales et 

de la BMI 

(25 janvier 2024) 

 

2 demi-

journées 

Découvrir le métier 

d'archiviste 

Découvrir des documents 

écrits anciens 

Expérimenter l'aspect 

esthétique de l'écriture 

à la plume. 

par groupes locaux des archives 

codex 

parchemins enluminés 

écriture à la plume 

 

Visite des archives et recherche des étapes et de 

l"utilité de l'archivage. 

Découverte de documents anciens issu de 

différentes époques de l'histoire. 

 

Création d'un jeu 

sur les "ancêtres 

des lettres" 

(février et mars 

2024) 

4 séances 

de 45' 

Lire et comprendre un 

document 

Reproduire les signes et 

alphabétiques 

Produire des questions 

 

classe entière Tableau de correspondance 

des lettres à différentes 

époques 

Site Genialy 

Retrouver les signes d'origine des lettres de 

l'alphabet latin 

Reproduire les signes (époque protosinaïtique et 

phénicienne) sur des carrés de papier. 

Imaginer des questions sur le thème de "qui est 

l'ancêtre de la lettre ...? 

Mis en forme du jeu sur Genialy 

Restitution finale : https://view.genial.ly/6605e14e92a5980014b65b7b/interactive-content-lhistoire-des-lettres  

 

https://view.genial.ly/6605e14e92a5980014b65b7b/interactive-content-lhistoire-des-lettres

